


Patent Pending GB 1706726.5

An absolute groundbreaking  
game changer in referee 
watches and the worlds 
first and only digital referee 
watch that allows you to 
select home and away team 
colours and record the 
score throughout  
the match.

FEATURES:

1.	 11 pre set start timers:  
5, 10, 12, 15, 20, 24, 25, 30, 35, 40, 45 minutes

2.	 Choice of Vibration, Beep or both  
Vibration & Beep Alerts

3.	 Record the match score with this  
unique and innovative feature

4.	 Select team colours from the 12 pre set  
colours or scroll through the digits  
to customize your own

5.	 When in RefScorer Mode, your choice of  
Count Up or Count Down elapsed match time 
chosen from the pre set start timers  
or use the classic stop watch chrono mode

6.	 When the regulation time is over (in RefScorer 
Mode), the watch will Vibrate, Beep or both 
(depending on your set preference) and continue 
counting the elapsing extra/added time

7.	 1/100 second stop watch
8.	 Current/Actual time
9.	 Date, Day, Month, Year
10.	 Daily alarm timer
11.	 12/24 hour formats
12.	 Backlight
13.	 Water resistant to 50m
14.	 Long lasting battery
15.	 1 year warranty
16.	 RoHS compliant

From

refscorer.com
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[Luz] Tecla E:  Luz de fondo activa.
[INICIO/PARADA] Tecla F: Función de temporización de inicio/parada (Temporizador o 
cronómetro del reloj) y controles de alarma encendido/apagado.

El reloj digital RefScorer de RefStuff...
/,*+7  (Key E)

6(7 $'-867 DQG 6&25( 83
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(Tecla B)
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(Tecla D)

5(6(7 6(/(&7 DQG 6&25( '2:1
(Tecla C)

67$57 6723(Tecla F)
[AJUSTE] Tecla A   Ajustar tiempo, colores del equipo, etc. y aumentar puntuación del equipo 
de casa.
[MODO] Tecla B   Cambiar modo de función y disminuir puntuación del equipo de casa.
[REINICIO] Tecla C: Elección de cuenta regresiva/adelante, reinicio de datos de 
temporización y disminuir puntuación del equipo visitante.
[SELECCIONAR] Tecla D: Seleccione temporizadores preestablecidos del reloj e incremente 
la puntuación del equipo visitante.

PÁGINA 1 / 13



PÁGINA 2/13

1 CARACTERÍSTICAS Y FUNCIONES
El reloj digital RefScorer tiene las siguientes características y funciones:

Fecha y hora

La hora se muestra en formato de 12H o 24H.
La fecha se muestra en Año, Mes, Fecha y Día de la Semana. Elección del usuario del 
formato DDMMo MMDD.
Ajustes de alarma y campana por hora opcionales.
Calendario automático de 100 años.
Registro de puntuación del reloj
Registra las puntuaciones del reloj para el equipo de casa y el visitante.
Registra el color de las camisetas de los equipos desde las 12 selecciones de color 
prefijadas o personaliza la pantalla a elección del usuario.  por ej:  ING  vs  USA.
Temporizador cuenta regresiva o adelante para 11 temporizadores de reloj 
prefijados:5,10,12,15,20,24,25,30,35,40,45 minutos.
Cronómetro
Resolución de 1/100-segundos hasta 99h59'59'’99
Pantalla de 6 dígitos.
Electroluminiscente (EL) luz de fondo de LCD
3 segundos de luz de fondo después de soltar el botón de LUZ.
Motor de vibración y timbre
Conjunto opcional de timbre y vibración para todos los datos de salida de alerta en el 
modo juego del reloj y también para hora normal.
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2 Modo Elección
El reloj digital RefScorer emplea la arquitectura de modo clásico para navegación entre 
modos, por medio del cual el modo Hora es el modo por defecto y el usuario puede 
presionar el botón Modo (Tecla B) repetidamente para acceder a otros modos.

El reloj consiste de 4 modos diferentes. Estos son: Hora del día (Hora principal)
Puntuación
Alarma
Cronómetro
La secuencia de modo seguirá el siguiente orden:

02'((Tecla B)
(Cuenta regresiva)

02'((Tecla B)
Puntua. (cuenta adelante)

Puntua.
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02'((tecla B)  02'((tecla B)  02'((tecla B)  
Hora Cronómetro Alarma

3 Modo fijar hora

.H\ $

.H\ $

.H\ '

.H\ &
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Presione y sostenga el botón Ajustar (Tecla A) durante 3 segundos para fijar hora y fecha.
En los campos de fijar Hora, Minutos, Año, Mes y Fecha, si presiona el botón Seleccionar 
(Tecla D) se incrementarán, mientras que el botón Reinicio (Tecla C) disminuirá los valores.
Al presionar y sostener estos botones durante 3 segundos ajustará el valor 8 veces por 
segundo. Al presionar Seleccionar (Tecla D) o Reinicio (Tecla C) en Segundos, forzará a la 
segunda fecha a llegar a cero.
Usted también tiene la elección de seleccionar la campana de hora en encendido/apagado 
y el botón de sonido encendido/apagado.

4 Modo Registro de Puntuación del Reloj
La pantalla en el modo Registro de Puntuación hará una cuenta regresiva tal como se 
muestra abajo:

Tiempo real
Indicador de equipo de Casa

Puntuación del Equipo de Casa
Color de la camiseta del Equipo de Casa

Indicador de cuenta regresiva/hacia delante del reloj

Indicador Equipo Visitante 
Puntuación Equipo Visitante
Color Camiseta Equipo Visitante
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La operación en el modo Registro de Puntuación se describe a continuación:

.H\  $ .H\  % $

.H\  % $

.H\  &

.H\  &

.H\  %

.H\  %

cuenta adelante cuenta regresiva

Presione botón Seleccionar (Tecla D) y elegir uno de los temporizadores prefijados 
del reloj (fijar en minutos): 05ė10ė12ė15ė20ė24ė25ė30ė35ė40ė45

.H\  $

.H\  )
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Presione y sostenga el botón Ajuste (Tecla A) durante 3 segundos para fijar los colores del 
Equipo de Casa y del Visitante. Presione el botón de Reinicio (Tecla C) o el botón 
Seleccionar (Tecla D) para cambiar entre las selecciones En Casa o Visitante. Presione el 
botón Modo (Tecla B) para seleccionar uno de los colores prefijados para los equipos o 
personalizar el suyo al desplazarse hasta la selección 'USUARIO'. Las elecciones son (en 
orden):
BLK→YEL→WHT→BLU→RED→GRN→PUR→ORA→GRY→NVY→PNK→SKY →USE R
Presione el botón Inicio/Parada (Tecla F) para resaltar letras para personalizar su elección, 
presionando la
Tecla Seleccionar o Reinicio para desplazarse a través de las letras y presione el botón de 
Modo (.ey B) para moverse
a lo largo de la Tecla o cuando usted haya hecho su elección, presione el botón Ajustar 
(Tecla A) para regresar
a la pantalla de Registro de Puntuación del Juego y repita los pasos para el otro equipo.
Presione el botón Reinicio (Tecla C) para hacer que su elección de temporizador del modo 
del juego de cuenta regresiva o
adelante.)
Presione el botón de Inicio/Parada (tecla F) para iniciar o detener la función de conteo del 
temporizador.
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En modo cuenta adelante, la hora comienza en 00'00''. Cuando el temporizador prefijado 
se ha agotado, la alarma de timbre y/o vibración sonará durante 10 segundos, mientras 
que el temporizador seguirá contando hacia delante hasta que el usuario ponga en pausa 
la hora presionando el botón de Inicio/Parada (Tecla F). En cuenta regresiva, la hora 
empieza desde la hora prefijada seleccionada. Asumamos 45'00".Cuando 
el temporizador prefijado se ha agotado, la alarma de timbre y/o vibración sonará y durará 
10 segundos, mientras que el temporizador se revierte a cuenta adelante para ayudar a 
manejar el tiempo de juego añadido, y continuará hasta que el usuario haga pausa en hora 
presionando el botón de Inicio/Parada (Tecla F).
En los modos de cuenta regresiva y adelante, cuando la hora se ha acabado y usted ha 
hecho pausa en la hora presionando el botón de Inicio/Parada (Tecla F), presione 
brevemente el botón de Reinicio (Tecla C) reiniciará la hora a su elección prefijada, listo 
para reiniciar la 2da mitad del juego o siguiente periodo de juego. ,
Presionando y sosteniendo el botón Reinicio (Tecla C) durante 3 segundos o más reiniciará 
la hora y también borrará la puntuación.
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Muestra:
.H\ )

Cuenta regresiva Cuenta adelante

.H\ $

.H\ $

.H\ '

.H\ &
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5  Modo Alarma

 

Icono de vibración Encendida/Apagada

Cuando un equipo anota un gol o gana un punto, presione el botón Ajustar(Tecla A) o el botón 
Seleccionar( Tecla D) para incrementar la puntuación para el equipo de Casa o el equipo Visitante 
en la cara del reloj por el símbolo +.Si usted comete un error e incrementa la puntuación en muchos 
goles o puntos,usted puede rectificar fácilmente simplemente presionando el botón de Modo (Tecla B) 
o el botón de Reinicio (Tecla C) para disminuir la puntuación de nuevo, indicada en la cara del reloj 
por el símbolo -.En el estado de Funcionamiento de Juego, si usted desea cambiar a una pantalla de 
modo de función diferente, usted debe presionar y sostener el botón de Modo (Tecla B) durante 3 
segundos, o de lo contrario presionando brevemente disminuirá la puntuación del equipo de casa.

Icono de sonido Encendido/Apagado

.H\ )

.H\ $

.H\ $

.H\ '

.H\ &
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 Tiempo Real  
Icono de alarma 

Encendida/Apagada  
Estado de alarma 

Encendida/Apagada  
Tiempo de alarma (Hora:Minuto)

PÁGINA 10 / 13



6  Modo cronómetro
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El botón de Inicio/Parada (Tecla F) oscila entre alarma encendida y alarma apagada.Presione y 
sostenga el botón Ajustar (Tecla A) durante 3 segundos para fijar la alarma, presionando el botón de 
Modo (Tecla B) para desplazarse a través de Horas y Minutos y usando el botón Seleccionar (Tecla D) 
y el botón de Reinicio (tecla C) para cambiar los valores.
Presionar y sostener estos botones durante 3 segundos ajustará el valor con 8 veces por segundo.
Presione el botón de Modo (Tecla B) para elegir Encendido/Apagado de Sonido o Vibración.
Presione el botón Seleccionar (Tecla D) y el botón de Reinicio (Tecla C) par fijar el Sonidoo o Vibración 
en Encendido/Apagado.
Estas selecciones operan en los Modos de Registro de Puntuación de Partido y Alarma.
Usted tiene la elección de seleccionar las opciones de alarma y/o vibración, o elegir ninguna.
Cuando llega la hora de la alarma, hay un alerta de recordatorio con sonido, vibración o ambos. 
Esta alerta sonará durante 20 segundos. Presionar cualquier tecla la detendrá.

 
Tiempo Real  
Icono de cronómetro Estado 

milisegundo o segundo  
Minuto : Segundo  o Hora : Minutos  

de cronómetro  
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7   Especificación.
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Presione el botón de Arranque/Parada (Tecla F) para modo de inicio/pausa de cronómetro.
Presione el botón de Reinicio (Tecla C) durante 3 segundos para reiniciar.
Cuando los datos del cronómetro son menos de una hora, se mostrará como Minutos/Segundos y    
milisegundos, pero cuando llega a una hora, se mostrará en Hora, Minutos y Segundos. Si el 
cronómetro llega a 99h59'59"9 se detendrá automáticamente.
milisegundos, pero cuando llega a una hora, se mostrará en Hora, Minutos y Segundos. Si el 
cronómetro llega a 99h59'59"9 se detendrá automáticamente.

tamaño de estuche: 51 X 58 X15mm(WxLxD)
resistencia al agua: 5 ATM
Duración de la batería:  24 meses (La duración de la batería se calcula según EL y se ilumina 
cuatro veces cada día durante3 segundos cada vez, y el uso de la alarma durante 60 segundos
 cada día) Tipos de batería: CR2430
Temperatura de funcionamiento: -10ć ~ 60ć
Tolerancia de tiempo:f60s / Mes
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WARRANTY  
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Este reloj está garantizado contra defectos de material y
mano de obra por RefScorer según los términos y condiciones de esta garantía
 por un periodo de 12 meses desde la fecha original de compra.Esta garantía 
cubre los siguientes componentes: movimiento del reloj, manos y esfera. Si un 
componente cubierto está defectuoso en materiales o mano de obra durante el 
periodo de garantía bajo uso normal, será reparado o sustituido sin costo. 
El recibo válido se requiere como prueba de la compra.
Esta garantía NO cubre:
- batería, estuche, cristal, correa o brazalete.
- daños derivados de manejo inapropiado, descuido,accidentes, o desgaste 
y roturas normales.
- daños por agua, a menos que indique "resistente al agua"
Esta garantía es nula si el reloj ha sido dañado por accidente, negligencia, 
servicio no autorizado u otros factores no relacionados con defectos de 
material o mano de obra.
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#groundbreaking
#gamechanging
#gamechanger




